CADERNO DE ENCARGOS E PRINCIPAIS PROCEDIMENTOS ADOTADOS PELA
ARBITRAGEM EM TORNEIOS DA LIGA CAPIXABA DE TENIS

O Arbitro Geral e o Diretor do Torneio sdo responsaveis por todo o torneio. Como responsaveis por
campeonatos abertos, devem se orientar pelos seguintes procedimentos:

01) O Arbitro Geral devera estar presente durante a realizacio dos jogos e completamente a
disposicdo do torneio, ndo podendo exercer nenhuma outra atividade que nao lhe permita o
acompanhamento dos jogos quando solicitado (ex: aulas de ténis). Na sua falta, respondera o
arbitro-auxiliar. A falta de arbitros autorizados pela LCT acarretara paralisacao do torneio;

02) Observar que, em hipotese alguma o diretor do torneio podera exercer a fungdes de arbitragem.
Em caso de infracdo a esta norma, a organizacao serd imediatamente advertida e o diretor do torneio
estara automaticamente excluido do cargo;

03) O Promotor que solicitar um torneio € ndo realizar por qualquer motivo, mesmo de natureza
financeira, perde o direito de realizacdo no préximo ano, mesmo comunicando oficialmente a
LIGA.

04) Devem providenciar boleiros para atuarem durante todo o torneio, preferencialmente, na
proporcao de 2 por quadra.

05) No primeiro dia 1util ao final de cada rodada, devem enviar os resultados das chaves,
devidamente conferidos, mesmo as que ndo estejam terminadas, para que os resultados possam ser
lancados na pagina do torneio na internet, além de relatorio de aplicagdes de adverténcias, perdas de
ponto, de game ou desclassificagdes;

06) O diretor do torneio, o arbitro geral e seus auxiliares sdo os representantes, junto a LIGA dos
torneios onde estejam atuando. E de competéncia da LCT, a avaliacdo dos diretores e arbitros que
irdo atuar em torneios, podendo ndo aprovar, substituir e até¢ excluir definitivamente do seu quadro,
as pessoas que tenham dificuldade em seguir as normas estabelecidas;

FUNCOES DOS MEMBROS DA EQUIPE DE ARBITRAGEM

07) O arbitro geral devera zelar, para que todas as quadras estejam em boas condigdes de jogo,
medindo a altura da rede, verificando se as linhas estdo limpas, se os paus-de-simples estdo no
local correto e se a quadra tem placar e agua;

08) O arbitro geral ¢ soberano a todas as questdes de direito (interpretacdo da regra) e a sua decisao
¢ final.

09) Em encontros onde estd designado um arbitro de cadeira, e este ¢ a autoridade final em todas as
questdes de fato (de acordo com o que na realidade aconteceu durante o incidente especifico)
durante o encontro.

10) Quando existir juiz dentro da quadra, solicitado pelos jogadores ou colocado expontaneamente
pela organizagdo do torneio, este deverd atuar em sua plenitude, aplicando regras, contagem e
codigo de conduta. Nenhum juiz poderd permanecer dentro da quadra somente para intervengdo em
eventuais duvidas;

11) Os jogadores tém o direito a chamarem o arbitro geral a quadra se estiverem em desacordo com
a interpretagdo das regras de ténis feita pelo arbitro de cadeira.



12) O arbitro geral, podera colocar juiz de cadeira em qualquer quadra, a qualquer momento,
independente da solicitacdo ou ndo dos jogadores. Neste caso, o arbitro deve informar sua decisdo
aos atletas. O arbitro deverd usar de bom senso, para ndo deixar que jogos que estdo seguidamente
sendo interrompidos por dividas e discussdes entre os jogadores, continuem o seu andamento sem
que seja providenciado um juiz de cadeira;

13) Em encontros onde sdo designados juizes de linha e juizes de rede, estes fazem todas as
chamadas (inclusive a chamada da falta de pé) relativas a essas linhas ou rede. O éarbitro de cadeira
tem o direito de corrigir um juiz de linha ou um juiz de rede se estiver certo que um erro claro foi
cometido.

14) Um juiz de linha que ndo possa fazer uma chamada devera assinala-lo imediatamente ao arbitro
de cadeira que devera tomar a decisdo. Se o juiz de linha ndo puder fazer uma chamada ou se ndo
houver juiz de linha, e o arbitro de cadeira ndo puder tomar uma decisdo numa questdo de fato, o
ponto deve ser repetido.

15) O jogo pode ser parado ou interrompido em qualquer momento que o arbitro decida que ¢
necessario ou apropriado. O arbitro geral também pode parar ou suspender o encontro em caso de
falta de luz, condig¢des climatéricas ou mas condi¢des da quadra. Quando o encontro ¢ suspenso por
falta de luz natural, isto deve ser feito no final do set ou apds um niimero par de games ter sido
jogado no set em disputa. Apds a suspensdao do encontro, a pontuacao e posicao dos jogadores na
quadra mantem-se quando o encontro recomecar.

16) O arbitro geral ou o juiz de cadeira devera decidir de acordo com as regras do jogo continuo e
instrucdes, de acordo com o Codigo de Conduta aprovado e em vigéncia.

Caso 1: O arbitro de cadeira concede o 1.° servi¢o ao sacador apds uma corre¢do, mas o recebedor
argumenta que deveria ser 2.° servico uma vez que o servidor ja tinha feito uma falta. Deverd o
arbitro geral ser chamado a quadra para tomar uma decisao?

Decisdo: Sim. O arbitro toma a 1.* decisdo sobre uma questdo de direito (age de acordo com a
aplicagdo aos fatos especificos). No entanto, se o jogador apelar relativamente a decisao do arbitro
de cadeira entdo o juiz arbitro devera ser chamado para tomar a decisao final.

Caso 2: A bola foi chamada fora, mas o jogador reclama que a bola foi boa. Podera o arbitro geral
ser chamado a quadra para tomar uma decisao?

Decisdo: Nao. O arbitro de cadeira ¢ a autoridade final em questdes de fato (age de acordo com o
que na realidade aconteceu durante o incidente especifico).

Caso 3: Um arbitro de cadeira podera corrigir um juiz de linha no final do ponto se na sua opinido
tiver sido cometido um erro claro durante o ponto?

Decisao: Nao. O arbitro de cadeira s6 pode corrigir o juiz de linha imediatamente apos o erro claro
ter sido cometido.

Caso 4: Um juiz de linha chama a bola fora e depois o jogador reclama que a bola foi boa. Pode o
arbitro de cadeira corrigir o juiz de linha?
Decisdo: Nao. O arbitro de cadeira nunca podera corrigir por apelo de um jogador.

Caso 5: Um juiz de linha chama a bola fora. O arbitro de cadeira ndo consegue ver claramente, mas
pensa que a bola foi dentro. Pode o arbitro de cadeira corrigir o juiz de linha?

Decisdao: Nao. O arbitro s6 pode corrigir quando tem a certeza que o juiz de linha cometeu um erro
claro.



Caso 6: Podera um juiz de linha alterar a sua chamada depois de o arbitro de cadeira ter anunciado o
resultado?

Decisao: Sim. Se um juiz de linha perceber que cometeu um erro, a correcdo devera ser feita o mais
cedo possivel desde que ndo resulte do protesto de um jogador.

Caso 7: Se um arbitro de cadeira ou juiz de linha chamar a bola fora e depois corrigir a chamada
para boa, qual ¢ a decisao correta?

Decisdo: O arbitro de cadeira tem de decidir se a chamada original “fora” foi uma obstrucao
(Hindrance) para algum dos jogadores. Se tiver sido uma obstru¢do o ponto sera repetido. Se nao
tiver sido uma obstru¢do o jogador que bateu a bola ganha o ponto.

Caso 8: A bola salta de volta sobre a rede e o jogador corretamente chega sobre a rede para tentar
jogar a bola. O adversario obstrui o jogador. Qual € a decisdo correta?

Decisao: O arbitro tem de decidir se a obstrucdo foi deliberada ou nao intencional e conceder o
ponto ao jogador obstruido ou ordenar a repeti¢cao do ponto.

Caso 9: O arbitro ¢ chamado a quadra e informado por um dos jogadores que so continuara a partida
se for providenciado um juiz exclusivo.

Procedimento: se a arbitragem nao tiver condi¢des de providenciar juiz, o jogo devera prosseguir
sem paralisacdo e o jogador que se recusar a continuar a partida podera ser desclassificado.

Caso 10: O jogador chama uma bola fora e o arbitro, mesmo fora da quadra, viu que foi boa.
Procedimento: os arbitros e seus auxiliares, quando estiverem convictos de que a bola foi chamada
erradamente, devem entrar na quadra, mostrar a marca onde realmente foi a bola, dar o ponto ao
adversario e informar ao tenista que, em caso de nova ocorréncia, sera aplicado o Codigo de
Conduta por atitude anti-desportiva.

RELACAO DE INSCRITOS

17) As inscri¢des por telefone deverdo ser feitas obrigatoriamente pelos proprios tenistas ou pelos
pais ou responsaveis, no caso de menores de idade. Os organizadores ao aceitar inscri¢des por
telefone, deverao recolher os seguintes dados dos tenistas: nome completo, telefone e e-mail.

18) A relagdo dos tenistas inscritos deverd ser enviada a Liga, até as 12:00 do dia seguinte (terca-
feira) da data de encerramento das inscrigdes. Esta relagdo devera ser digitada em computador.
Observar que em caso de falta de quaisquer das informagdes de algum tenista relacionado, a
inscrigdo podera ser cancelada;

SORTEIO E CONFECCAO DAS CHAVES

19) O ranking a ser utilizado para as etapas classificatorias, no tocante ao preenchimento das vagas
e definicdo dos cabecas-de-chave serd sempre e obrigatoriamente o que a LIGA dispuser no dia do
encerramento das inscrigoes.

20) De posse da Lista de Inscritos, com os nomes devidamente numerados e ordenados de acordo
com o ranking, o arbitro, juntamente com um diretor da Liga, verifica qual o tamanho da chave e
quantos serdo os cabecas de chave.



21) O niimero de cabecas de chave sera o seguinte:
a) Chave de 08 jogadores - 02 cabecas de chave;

b) Chave de 09 a 16 jogadores - 04 cabecas de chave;
c¢) Chave de 17 a 32 jogadores - 08 cabegas de chave;
d) Chave de 33 a 64 jogadores - 16 cabecas de chave;

22) Do total de atletas possiveis na chave subtrai-se o total de inscritos para aquela categoria para
determinar o total de jogadores que saem avangados (Bye's).

Exemplo: Para um total de 25 inscritos usaremos a chave de 32 jogadores, sendo que 7 tenistas
sairdo avancgados na 1?* rodada (32-25=7).

23) O cabeca 1 sera sempre colocado na primeira linha da chave e o cabega 2 na ultima linha.
24) Para determinar o posicionamento dos demais cabecas de chave, serdo sorteados juntos os

cabecas 3 e 4 e em grupos de quatro, os cabegas 5 a 8, 9 a 12 e 13 a 16. Serdo posicionados
preenchendo as linhas determinadas, de cima para baixo na chave, conforme a tabela a seguir:

Chave 16 Chave 24/32 chave 48/64 chave 96/128
Cabecas 3/ 4 50ul2 09 ou 24 17 ou 48 33 ou 96
Cabegcas 5/6/7/8 8 °“0t62‘;“ 17 116 ou 32 ou 33 0u 49 |32 ou 64 ou 65 ou 97
Cabecgas
9/10/11/12 9 ou 25 ou 40 ou 56 17 0u49 ou80ou 112
Cabecas
13/14/15/16 8 ou 24 ou 41 ou 57 16 ou 48 ou 81 ou 113
PROGRAMACAO DE JOGOS

25) Nao podera haver mudang¢a no cronograma do torneio, na programagao de jogos, locais e datas
que fazem parte do calendario do torneio, exceto em caso de for¢a maior com conhecimento prévio
aprovado pela LCT;

26) Zelar para que as informagdes sobre chamadas, fornecidas pelos numeros de telefone que
constam no calendério, sejam precisas € que as pessoas responsaveis sejam orientadas a ter o

maximo cuidado, evitando que sejam passadas informagdes com erro;

27) O arbitro geral é o responsavel pela confec¢do da programacdo dos jogos. Estas informagdes
deverao estar disponiveis na pagina da Liga na internet 48 horas antes do inicio das provas;

28) Deverao expor em quadro préprio, em local de facil visualizagdo, copias das chaves em disputa
no torneio com resultados completos e atualizados e copias dos horarios dos jogos;

MATERIAL DE ARBITRAGEM

29) E indispensavel que o arbitro geral tenha sempre consigo, uma trena para medir a altura da rede,
localizag¢ao dos paus-de-simples ou para qualquer outra necessidade.

30) Também devera ter um crondmetro para marcar o tempo de paralisacdo entre um ponto e outro
ou de virada de lado quando necessario, entre outras coisas;

31) E importante que no local designado para a arbitragem do torneio exista sempre uma caixa de
primeiros socorros. Em certas situagdes, o arbitro pode resolver um problema de contusio;




32) A sala de arbitragem deverd ser provida de um sistema de sonorizacdo para chamadas,
instrugdes e comunicados da arbitragem.

33) Todos os torneios deverdo ter na sala de arbitragem o RELOGIO OFICIAL afixado em local de
facil visualizagdo. Os horarios determinados pela organizagdo do campeonato serdo seguidos com
base neste.

34) Outros materiais importantes:
« Caneta / lapis / borracha;
« Moeda para o sorteio;
« Regulamentos da ITF/CBT/LCT;

+ Fichas numeradas para sorteio.

INFRA-ESTRUTURA DA(S) SEDE(S) DO TORNEIO

35) A sede oficial do torneio, bem como a sub-sede deverdo ter instalacdes condizentes para uma
competi¢ao regional e o bom atendimento dos participantes, conforme disposto abaixo:

a) Apresentar as instalacdes minimas necessdrias ao conforto dos jogadores e publico, tais como
banheiros masculino e feminino, cadeiras, servico de lanchonete funcionando durante o torneio, etc;
b) Disponibilizar a quantidade de quadras necessarias para a realizagdo do torneio solicitado;

¢) Colocar em todas as quadras de jogo cadeiras e mesas com guarda-sol para atletas e placares.

d) Fornecer gratuitamente e em quantidade suficiente, a hidratagdo da prova aos jogadores dentro
das quadras de jogo, em todos os jogos da competi¢ao.

e) Painel para afixa¢do de programacao de jogos, chaves, programa de horario de transporte, outros
avisos e material informativo de interesse do evento em local bem visivel.

Atengdo: Apos o evento, caso a LIGA constate a deficiéncia de infra-estrutura dos locais de jogos,

ficard a critério da LIGA, o cancelamento ou ndo do torneio para a proxima temporada, cabendo
propor novas alternativas, para a solugao dos problemas.

HOSPEDAGEM E ALIMENTACAQ

36) O Promotor do torneio devera se empenhar para obter descontos ou precos especiais de
hospedagem / alimentagdo para todos os participantes, buscando convénios com estabelecimentos
da cidade sede, visando facilitar ao maximo a presenca dos atletas ao evento. Os hotéis e
restaurantes conveniados deverao ser comunicados a LIGA com antecedéncia minima de 7 dias.

TROFEUS E PREMIACOES

37) O Promotor do torneio deve se empenhar para oferecer troféus de granito, vidro ou metal
visando manter um bom nivel na qualidade do troféu oferecido nos torneios da LIGA.

38) O(s) valor(es) da premiacao dos torneios de classes devem ser divulgados até 48 horas antes do
inicio das provas.

39) Serd obrigatoria a presenca dos campedes e vices na cerimonia de premiagdo ao final de cada
evento realizado pela Liga Capixaba de Ténis, sob pena de perder todos os pontos e prémios
conquistados no torneio.



CHAMADAS DE JOGOS

40) O arbitro devera observar rigorosamente a tolerancia para caracterizacdo de W.O. (quinze
minutos para tenistas de qualquer localidade). Logo apo6s terminado o prazo regulamentar, devera
chamar o tenista presente e apos comunica-lo de sua vitdria, devera dispensa-lo;

41) Mesmo que o tenista presente queira esperar pela realizagdo da partida o arbitro DEVE aplicar o
W.0., visando o andamento da programagao de jogos.

Obs.: Quando o atleta perde por W.O., em simples, ele ¢ desclassificado do torneio de duplas
também, se houver.

42) O arbitro deve efetuar a chamada dos atletas para confirmacdo de presenca alguns minutos antes
do horéario previsto para inicio do jogo e solicitar o pagamento de boleiro.

43) O arbitro ou auxiliares devem sempre acompanhar os jogadores até a quadra de jogo,
verificando se estda tudo em ordem, procedendo ao sorteio de escolha de servigo ou lado,
informando aos jogadores que em caso de duvidas de bola, deverdo chama-lo imediatamente.
Deverdo também ser informados que devem observar rigorosamente o tempo de aquecimento (5
minutos), bem como dos tempos regulamentares para descanso e inicio de bola em jogo. A troca de
lado ndo podera ultrapassar o tempo de 1 minuto e 20 segundos exceto ao término de cada set,
quando o tempo serd de 2 minutos;

44) Devem orientar os pegadores de bola para que nunca deixem nenhuma bola na quadra de jogo,
que sejam rapidos no seu trabalho; ndo fagcam barulho e JAMAIS se manifestem (mesmo quando
chamados) em duvidas de bolas ou contagem do jogo;

45) O arbitro devera informar que nenhum jogador deve sair da quadra durante a partida (incluindo
0 aquecimento) sem autorizacdo. Todo jogador que infringir esta secdo podera ser desclassificado
pelo Arbitro Geral.

46) Para evitar contato dos jogadores com técnicos, platéia etc, o arbitro geral devera posicionar as
cadeiras de descanso dos jogadores sempre nas laterais das quadras, de preferéncia do lado oposto
ao publico. Nos casos onde ndo haja separacdo por alambrados entre duas quadras ou mais, as
cadeiras deverdo ficar no centro entre as quadras. Estas cadeiras s6 poderdao mudar de localizacao
com autorizacao do arbitro;

IDAS AO BANHEIRO

47) Os jogadores terdo direito a uma ida ao banheiro por necessidade fisioldgica em um jogo
disputado em melhor de 3 sets, apos autorizado pelo arbitro. O arbitro deve acompanhar o atleta.

48) O arbitro podera autorizar que um atleta va ao banheiro trocar de roupa ao final de um set se
julgar que, por excesso de transpiragao, isto seja adequado para a continuidade da partida.

49) Deve-se coibir que o atleta tenha contato com acompanhantes, técnicos, platéia, etc, neste
momento.



PROCEDIMENTOS DE INSPECAQ DE MARCAS

50) Procedimentos ITF para partidas sem Arbitro de Cadeira:

* Cada tenista € responsavel pelas marcas em seu lado da quadra.

* A duavida ¢ favoravel ao oponente.

* Toda bola marcada deve ser imediata e com voz alta.

* Se um jogador canta “out” e logo se da conta que foi boa deve-se repetir o ponto, salvo que
tenha sido uma bola ganhadora (winner).

* Se um jogador ndo esta seguro da chamada de seu oponente pode pedir-lhe que The mostre a
marca, e pode cruzar a rede para verifica-la. Se ndo se encontra uma marca deve prevalecer a
primeira chamada.

Quadra Répida - Prevalece a chamada do jogador que estd sofrendo a agdo. Nao ha marcas, e a
unica coisa que o arbitro pode fazer ¢ passar a acompanhar melhor um jogo que estd tendo
problemas, ou pedir para que um auxiliar o faga.

Quadra Lenta - O arbitro deve entrar na quadra e ouvir o que os dois jogadores tém a dizer sobre a
bola. Apds ouvi-los, deve seguir o seguinte procedimento:

a) - se forem duas marcas diferentes deve prevalecer a de quem esta sofrendo a agdo, ou seja, o
jogador que estd chamando a bola;

b) - se nenhum dos jogadores indicar uma marca (coerente), ou o arbitro ndo tiver condi¢des de
identifica-la, também deve prevalecer o lado;

¢) - se o jogador que chamou a bola fora ndo tem a marca ou claramente esta em davida, e o outro
jogador tem a marca, o arbitro deve chamar um Let e a volta do ponto (neste caso, o jogador que
sofreu acdo deve ser informado que em caso de reincidéncia, podera ser advertido por atitude anti-
desportiva).

51) Procedimentos ITF para partidas com Arbitro de Cadeira:

a) A inspecdo de marcas so pode ser feita em quadras de saibro.

b) Uma inspec¢ao de marca requerida por um jogador/dupla sera concedida apenas se o arbitro de
cadeira ndo conseguir determinar com certeza a partir da sua cadeira, quer quando se trata de um
ponto ganhador, quer quando um jogador/dupla para de jogar durante o ponto (a devolucdo ¢
permitida mas depois o jogador tem de parar imediatamente).

¢) Quando um arbitro de cadeira decidiu realizar uma inspecao de marca, devera descer da cadeira e
fazer ele proprio a inspecdo. Se ndo souber onde estd a marca, poderd pedir a ajuda ao juiz de linha

relativamente a localizacao da marca, mas depois o arbitro devera analisa-la.

d) A chamada original ou a corre¢do permanecerao sempre que o juiz de linha e o arbitro de cadeira
nao conseguirem determinar a localizagdo da marca ou esta nao for legivel.

e) A partir do momento que o arbitro de cadeira tem identificado e decidido relativamente a uma
marca esta decisdo ¢ final e inapelavel.

f) Numa quadra de saibro o arbitro de cadeira ndo deverd ser demasiado rapido a anunciar o
resultado a nao ser que esteja absolutamente certo da chamada. Em caso de duvida, espera antes de
chamar o resultado para determinar se € necessario proceder a inspe¢ao da marca.

g) Em duplas o jogador que apela tem de fazer o seu apelo de forma que ambos parem ou o arbitro
de cadeira pare a jogada. Se um apelo ¢ feito para o arbitro de cadeira entdo este tem de determinar
se foi seguido o procedimento correto para fazer esse apelo. Se ndo foi correto, ou foi tardio, entdo
o arbitro de cadeira pode determinar que a equipe adversaria foi deliberadamente obstruida.

h) Um jogador ndo pode atravessar a rede para analisar uma marca sem ser penalizado por “conduta
anti-desportiva” prevista no Codigo de Conduta.

1) O “foot fault” somente podera ser marcado por um fiscal de linha, nunca por um jogador. O
arbitro de cadeira deve estar dentro da quadra para chamar um “foot fault”.



DISCIPLINA — APLICACAO DE REGRAS E CODIGO DE CONDUTA

52) Em casos de indisciplina ou irregularidades constatadas em algum jogo, o arbitro deve aplicar
serenamente as regras de t€nis, anotando na sumula as penalidades aplicadas em casos de violagao
de codigo de conduta. Em casos mais graves, onde haja a interrupcdo da partida por
desclassificacdo de jogadores ou outro motivo bastante grave, deve elaborar relatério detalhado,
inclusive com nome de testemunhas e enviar imediatamente a LCT;

53) Em casos de abandono de quadra, fica a critério do arbitro julgar se os motivos sdo justos ou
injustificaveis (a diretoria da LCT, recomenda um cuidadoso estudo da situagdo, evitando atos
precipitados, pois tais casos sdo de dificil julgamento);

ANUNCIOS

54) As penalidades do Cédigo de Conduta e do Codigo de Tempo devem ser anunciadas da seguinte
maneira:

a) Procedimentos para partidas com Arbitro de Cadeira:

1- Para a 1* infracdo: advertir o jogador conforme exemplo abaixo em voz clara e audivel ao
adversario e espectadores.

Exemplo: - Violagdo ao Codigo de Conduta, Abuso de Bolas, Adverténcia

) VR (Informar ao jogador que a proxima atitude sera penalizada com a perda de ponto).

2- Para a 2% infragdo, deve-se proceder da mesma forma, trocando a adverténcia por Perda do Ponto,
certificando-se antes, a contagem anterior e qual a atual depois da perda do ponto (Informar ao
jogador que a proxima atitude serd penalizada com a perda de game).

3- Para a 3* infragdo (ou posteriores), deve-se proceder da mesma forma, trocando a perda de ponto
por perda de game (Informar ao jogador que a proxima atitude serd penalizada com a perda de game
ou até desclassificacao).

b) Procedimentos para partidas sem Arbitro de Cadeira:

1- O éarbitro devera adentrar a quadra e em voz clara e audivel na presenca do adversario, devera
fazer os antincios.

2- O arbitro ndo deve em hipotese alguma, anunciar infragdes ao codigo de conduta de fora da
quadra ou somente para o infrator. O adversario deve ouvir claramente o antincio da penalidade
(isto se faz necessario para que em caso de duvida na aplicagdo, o adversario seja testemunha do
fato).

ATENDIMENTO MEDICO

55) Jogador se contunde ou sofre caimbras e solicita atendimento médico.

Procedimento: se ndo houver possibilidade de atendimento médico, o prdoprio arbitro podera prestar
o primeiro atendimento, ou indicar alguém que possa fazé-lo, devendo respeitar o tempo
regulamentar (3 minutos) e estar presente durante todo esse tempo.

56) Para o caso de nova ocorréncia de cdimbras o atleta ndo tera mais direito ao tempo de 3
minutos.



57) Durante a partida (em qualquer momento) um jogador pode solicitar e receber um tempo para
atendimento médico, se o torneio oferecer este servigo.

58) Tendo feito a solicitagdo para ver o médico ou fisioterapeuta do torneio, o jogador tem as
seguintes opg¢oes (caso o torneio ofereca este servico):

- Continuar jogando até o médico ou fisioterapeuta do torneio chegar;
- Parar de jogar até a chegada do médico ou fisioterapeuta do torneio; ou
- Continuar jogando até a proxima virada de lados e entdo receber o tempo de atendimento médico.

Obs.: Se um jogador escolher parar de jogar e esperar o médico ou fisioterapeuta do torneio chegar,
a partida estard oficialmente suspensa e o tempo de atendimento médico deve comecar quando o
médico ou fisioterapeuta do torneio terminar sua avaliacdo e efetivamente iniciar o tratamento.

59) O Juiz de Cadeira pode anunciar uma suspensao médica da partida e esperar pela chegada do
Arbitro Geral ou médico ou fisioterapeuta do torneio, se em circunstincias extremas, em sua
opinido, a continuagdo da partida sem consulta ou tratamento médico, possa ser fisicamente
prejudicial ou possa por em risco a vida do jogador.

60) Se apos a avaliagdo ficar determinado pelo médico ou fisioterapeuta do torneio que a

continuagdo da partida ira colocar a saude do jogador em extremo risco, o Arbitro Geral, em
consulta com o médico ou fisioterapeuta do torneio pode retirar o jogador da partida.

Solicitamos especial atencdo no cumprimento deste manual a fim de evitarmos transtornos e
realmente conseguirmos aperfei¢oar a organizacgao dos eventos da Liga Capixaba de Ténis.

Este Regulamento de Procedimentos de Arbitragem foi aprovado pela Assembléia Geral
Extraordinaria realizada no dia 28/06/2008.

LIGA CAPIXABA DE TENIS



